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Abstract. 
 

This website aims to assist the Foundation in building a business ecosystem that 

connects companies or individuals as consumers to conduct electronic transactions. 

This information system is built using the PHP programming language, Java Script, 

Bootstrap framework, Awesome Kit, CKEditor and MySQL database. The result of this 

final project is a Web-based E-Commerce information system. With the implementation 

of this system, it will greatly facilitate and benefit many parties, both consumers and 

sellers, especially the Foundation for the Lovers of Orphans and Dhuafa Indonesia 

Beloved. 
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PENDAHULUAN 

Pertumbuhan penggunaan internet menjadi salah satu media yang efektif 

bagi perorangan maupun perusahaan [1]. Yayasan Pecinta Anak Yatim dan 

Dhuafa Indonesia Tercinta memiliki permasalahan terhadap pemasaran 

produknya karena masih menggunakan metode menjual secara face to face atau 

bertemu langsung, yang menyebabkan terbatasnya jangkauan seorang yang akan 

membeli dan pendapatan dari hasil penjualan barang tersebut. Di zaman 

sekarang ini teknologi semakin berkembang dimana hampir semua bisnis 

menggunakan sistem online tanpa adanya batasan waktu dan tempat [2], oleh 

karena itu Yayasan Pecinta Anak Yatim dan Dhuafa Indonesia Tercinta dapat 

ikut bersaing dengan sistem online sehingga media pemasarannya menjadi luas 

dan tidak hanya sebatas orang melihat secara langsung saja. 

Namun dari sebagian media yang lebih fleksibel adalah media website 

karena dapat di akses dimana saja dan kapan saja dengan ketentuan harus 

terhubung dengan jaringan internet, dan juga lebih up to date [3]. Tujuan dari 

pembuatan website ini adalah untuk mengatasi permasalahan dalam penjualan 
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produk yang masih secara langsung menjadi online dengan adanya website e- 

commerce tanpa harus bertemu langsung dengan calon pembeli, dan juga untuk 

mempermudah pemasaran produk dan menyampaikan informasi kepada 

pelanggan dan juga mempermudah customer untuk memesan barang atau 

makanan secara online. 

Minimnya sumber daya ekonomi yang ada di Yayasan menjadi kendala 

tersendiri bagi keberlangsungan Yayasan. Untuk itu yayasan menerapkan 

kegiatan ekonomi, yaitu sumbangsih dari swadaya masyarakat dan produktifitas 

SDM (sumber daya manusia) yang ada di Yayasan dalam menciptakan produk 

yang nantinya dapat di perjual belikan sebagai sarana meningkatkan sumber 

daya ekonomi Yayasan.Mendukung hal tersebut perlu adanya teknologi yang 

mumpuni agar aktifitas dalam meningkatkan sumber daya ekonomi dapat 

berjalan dengan baik. Berdasarkan maslaah diatas penulis tertarik untuk 

membantu dengan cara membangun aplikasi berbasis Web dengan konsep jual 

beli, yang biasa di sebut E-Commerce. Untuk menumbuhkan sumber daya 

ekonomi Yayasan agar Yayasan dapat lebih produktif dan dapat meningkatkan 

branding, juga sebagai media informasi bagi masyarakat Indonesia dapat 

memberikan sumbangsih kepada Yayasan. 

 

TINJAUAN PUSTAKA 

Berdasarkan hasil penelitian Ana Naela Nurhayati, Ahmat Josi, dan Nur 

Aini Hutagalung, pada pengolahan data yang tepat akan menghasilkan 

keuntungan, tetapi jika pengolahan datanya masih secara manual, terkadang hasil 

yang diperoleh pun tidak memuaskan karena suatu hal. Dengan cara pengolahan 

data seperti itu masih sering terjadi kekeliruan pada saat melakukan pembukuan 

dan pembuatan laporan yang membutuhkan waktu yang lama. Penelitian ini 

menggunakan metode dengan cara pengamatan, wawancara, studi kepustakaan. 

Tujuan penelitian adalah ingin mengetahui alur sistem transaksi penjualan dan 

pembelian yang sedang berjalan, untuk dapat merancang dan membuat sistem 

transaksi penjualan dan pembelian barang berbasis web. Hasil dari penelitian ini 

peneliti dapat laporan data pelanggan, laporan pemesanan masuk, laporan 

pemesanan lunas [13]. 

Berdasarkan hasil penelitian Sri Rezeki, dan Yossela Immanuel tahun 

2017, bidang usaha perdagangan sering mengalami kesulitan untuk 

menginformasikan produk/barangnya, juga sering terjadi komplain karena 

barang yang dibeli tidak sesuai dengan yang diinginkan atau rusak, dan ketidak 

terkinian informasi produk/barang 
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Penelitian ini menggunakan metode waterfall dan observasi. Tujuan 

penelitian ini adalah meminimalkan waktu proses penjualan dengan tujuan 

dapat meningkatkan volume penjualan sehingga pendapatan dapat 

meningkat [3] 

Berdasarkan hasil penelitian Sri Peni Mugi Handayani, dan 

Bambang Eka Purnama, pemilik Distro Java Trend masih memiliki 

beberapa kekurangan dalam rangka menunjang proses transaksi penjualan 

barang. Transaksi yang saat ini dilakukan hanya sebatas konsumen datang 

ke toko memilih- milih barang. Dengan hanya mengandalkan sistem 

penjualan seperti ini dirasa masih kurang dalam memperbanyak tingkat 

penjualan barang. Tujuan dari penelitian ini adalah membangun aplikasi e-

commerce untuk membantu manajemen Distro Java Trend dalam 

melakukan transaksi jarak jauh [2]. 

Berdasarkan hasil penelitian Lily Puspa Dewi, Uce Indahyanti, dan 

Yulius Hari S, Pemodelan proses bisnis merupakan cara untuk memahami, 

mendesain dan menganalisa suatu proses bisnis. Manfaat pemodelan proses 

bisnis adalah untuk membantu perusahaan memahami proses bisnisnya 

dengan baik, mengidentifikasi permasalahan seperti critical path atau 

bottleneck yang mungkin terjadi, mengembangkan, mendokumentasikan 

serta mengkomunikasikannya pada semua pemangku kepentingan bisnis. 

Sehingga perusahaan dapat meningkatkan performance dari pengelolaan 

proses bisnisnya[14]. 

Berdasarkan hasil penelitian Hafsari Nur Andari, E-Commerce 

merupakan suatu bentuk kontak transaksi perdagangan antara penjual dan 

pembeli dengan menggunakan media internet. Keuntungan yang 

diperoleh dengan menggunakan transaksi melalui e-commerce adalah 

untuk meningkatkan pendapatan dengan menggunakan penjualan online 

yang biayanya telah lebiih murah dan juga sekaligus biaya operasional 

seperti kertas dan pencetakan katalog[15]. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Tahap Desain 

Proses desain akan menerjemahkan syarat kebutuhan ke sebuah perancangan- 

perancangan perangkat lunak (software) yang 

bisa diperkirakan sebelum membuat codingan. Proses ini berfokus pada: 

struktur data, arsitektur perangkat lunak, representasi interface, dan detail 
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procedure. Tahapan ini akan menghasilkan dokumen yang disebut software 

requirement. Dokumen inilah yang dapat digunakan untuk melakukan 

aktivitas pembuatan sistem. 

Activity Diagram 

1. Activity Diagram Login 

Berikut akan ditampilkan activity diagram login, untuk menerapkan alur 

utama dari use case diagram login: 

 

 

Gambar III. 1 Activity Diagram Login 

2. Activity Diagram Profile 

 
Gambar III. 
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3. Activity Diagram Edit dan Tambah kategori produk 

 

Gambar III. 3 Activity Diagram Edit dan Tambah Kategori 

4. Activity Diagram Edit dan Tambah Produk 

 

Gambar III. 4 Activity Diagram Edit dan Tambah Produk 

5. Activity Diagram Cetak Pesanan 
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Gambar III. 5 Activity Diagram Cetak Pesanan 

Activity Diagram Halaman Home 

 
Gambar III. 6 Activity Diagram Halaman Home 
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6. Activity Diagram Order Produk 

 

Gambar III. 7 Activity Diagram Order Produk 

 

7. Activity Diagram About 

 

 

Gambar III. 8 Activity Diagram About 
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8. Activity Diagram Sedekah Yuk 

 

Gambar III. 9 Activity Diagram Sedekah Yuk 

 

9. Activity Diagram Keranjang Belanja 

 

Gambar III. 10 Activity Diagram Keranjang Belanja 
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Hasil Akhir IPTEK 

1. Halaman Login Admin 

Pada Gambar IV.1 form login ini berfungsi untuk memvalidasi pengguna untuk 

masuk kedalam admin system informasi inventory pada Yayasan Pecinta Anak 

Yatim dan Dhuafa Indonesia Tercinta. Proses validasi dilakukan menggunakan 

username dan password admin, apabila salah satu dari syarat validasi tersebut 

tidak sesuai maka akan muncul popup bahwa username atau password salah 

dan jika status validasi berhasil, akan di alihkan ke dashboard. 

 

 

(Sumber: http://tokoonline.epizy.com 2022) 

Gambar IV. 1 Halaman Login Admin 

 

2. Halaman Home User 

Pada Gambar IV.2 ini para user dapat melihat produk terbaru dari alpaymart, 

mencari produk yang ingin di cari dengan mengetikkan di kolom pencarian 

produk, dan user juga dapat memilih kategori yang ingin di lihat. 
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(Sumber: http://tokoonline.epizy.com 2022) 

Gambar IV. 2 Halaman Home User 

 

3. Halaman Detail Produk 

Pada Gambar IV.4 user dapat melihat detail dari sebuah produk yang 

menjelaskan tentang produk yang di jual oleh admin dan dapat 

menambahkan pesanan tersebut ke keranjang belanja dengan minimal 

pembelian yaitu 1. Pada halaman ini juga user dapat mencari produk lain 

yang ingin ditambahkan ke keranjang. 

 

http://tokoonline.epizy.com/
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(Sumber: http://tokoonline.epizy.com 2022) 

Gambar IV. 3 Halaman Detail Produk 

 

4. Halaman Dashboard Admin 

Pada Gambar IV.10 setelah berhasil login admin akan langsung dialihkan ke 

halaman dashboard. 

 

(Sumber: http://tokoonline.epizy.com 2022)  

Gambar IV. 4 Halaman Dashboard Admin 

 

 

 

http://tokoonline.epizy.com/
http://tokoonline.epizy.com/


Jurnal Multilingual                               Vol. 3, No. 3 (2023) 

ISSN: 1412-4823 (Print) 

ISSN: 2620-625x (Online) 

 

541 

 

 

5. Halaman Produk 

Pada Gambar IV.13 admin dapat melihat semua produk yang telah di tambahkan, 

status dari produk dan juga dapat mengubah, menghapus dan 

menambahkan produk baru yang lain. 

 

(Sumber: http://tokoonline.epizy.com 2022) 

Gambar IV. 5 Halaman Produk 

KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil dan pembahasan yang telah dilakukan, maka dapat di ambil 

kesimpulan bawha: 

6. Website E-Commerce ini diharapkan dapat membantu Yayasan baik dari 

segi pemasaran maupun penjualan produk. 

7. Desain website dengan UI (user interface) yang simple dapat menarik 

dan memudahkan user. 

8. Penjualan dan pembelian produk dapat dilakukan tanpa harus bertatap 

muka. Sehingga dapat meningkatkan efektifitas dan efisien dari segi 

tenaga, biaya dan waktu. 

9. Pemesanan produk pada website tidak mengharuskan customer untuk 

memiliki/membuat akun terlebih dahulu. 

10. Dengan adanya menu pilihan Sedekah Yuk, ini dapat membantu user 

untuk bersedekah kepada anak Yatim & Dhuafa. 

http://tokoonline.epizy.com/
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